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-progetto di ambito linguistico che prevede I'esposizione allalingua inglese
fin dai 3 anni

-I’acquisizione in tenera eta di una lingua straniera & un’opportunita per lo
sviluppo delle abilita cognitive, emotive, relazionali dei bambini

- anche un’occasione per abituare al pensiero flessibile e al confronto con
il diverso da sé

-ha forte connotazione inclusiva, verticale, interdisciplinare

-si presta all'utilizzo, in maniera mirata e controllata, degli strumenti digitali
-la maestra usa l'inglese in ottica CLIL, con metodi di Code switch
(passaggio da una lingua conosciuta a un‘altra inizialmente sconosciuta) e
Total physical response (abbinamento di parola e azione)

-L2 contestualizzata in maniera naturale all'interno delle attivita quotidiane

- bambini vengono sensibilizzati, con il tempo e laripetizione, ai nuovi suoni

sfruttando diversi codici espressivi a loro disposizione: verbale, musicale,
mimico-gestuale



Per i vari momenti della routine, dall’appello
al pranzo, dall’igiene personale al riposo
pomeridiano dei piu piccoli, e per le diverse

attivita, dal gioco ai progetti didattici, la
maestra alterna l'italiano all'inglese in ottica
CLIL, in modo che tutti i bambini, dai 3 ai 5
anni, vengano sensibilizzati, incuriositi,
abituati all'interazione in un codice
linguistico differente e alla naturalezza di un
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Il progetto si ; contesto bilingue
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Il gruppo dei 5 anni, che si prepara all'ingresso =

nella scuola Primaria, svolge un ulteriore -
' percorso, piu specifico, chiamato This is me, in = ——

cui gioca, disegna, ascolta e inizia ad esprimersi
in inglese su cio che conosce meglio, ovvero sé
stesso/a: il proprio nome e simbolo, i gusti, le
opinioni, le emozioni... per riconoscere,
accettare, comunicare in una prospettiva di
apertura e condivisione
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Key competences

Competenza
alfabetico-
funzionale

Competenza
digitale
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Campi di esperienza e
traguardi per lo sviluppo delle competenze

| DISCORSI E LE PAROLE

-il bambino scopre la presenza di lingue diverse

-riconosce e sperimenta la pluralita dei linguaggi, si

misura con la creativita e la fantasia

-esplora e sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura,
le tecnologie digitali e i nuovi media

-ragiona sulla lingua
-ascolta e comprende narrazioni

-cerca somiglianze ed analogie tra
suoni e significati

-sperimenta rime e filastrocche

-sa esprimere e comunicare agli altri
emozioni e sentimenti

IL SE E L'ALTRO

-il bambino pone
domande sulle diversita

culturali

-modula

progressivamente voce
e movimento anche in
rapporto agli altri

IMMAGINI SUONI COLORI

-il bambino utilizza materiali
e strumenti, tecniche
espressive e creative

-scopre il paesaggio sonoro
attraverso attivita di
percezione musicale
utilizzando voce e corpo
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IL CORPO E IL MOVIMENTO

-il bambino vive pienamente la

propria corporeita, ne
percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo

-interagisce con gli altri nei
giochi di movimento e nella
comunicazione espressiva

LA CONOSCENZA
DEL MONDO

-il bambino segue
correttamente un
percorso sulla base
di indicazioni verbali



Obiettivi

FORMATIVI

-familiarizzare con un codice linguistico
diverso

-provare interesse e piacere verso
I'apprendimento di una lingua straniera

-potenziare le capacita di ascolto, attenzione,
comprensione, memorizzazione

-assumere atteggiamenti positivi nei confronti
dei compagni e imparare a cooperare
sviluppando strategie di aiuto reciproco e

collaborazione

- sviluppare sensibilita multiculturale in
un’ottica di cittadinanza attiva
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Valutazione | L —
= La memoria a = —
“lungo” T
. . -

Lamemoriaa termine La —
medio termine (domande partecipazione ~=
Osservazione (tramite ripetute nelle  nella | ——
in itinere L’interesse Lasoglia domande in successive performance - =
di ogni bambino  dimostrato dell’attenzione forma di gioco) attivita) di fine anno < . S
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Le sue reazioni La I lavori manuali Lamemoriaa Lamemoriaa L’abbinamento  _ =
partecipazione prodotti medio termine  “lungo” dei diversi = S
nelle attivita (tramite termine codici L —

ripetizione di (domande (verbale, - =
canzoni, inserite nella musicale, <_ S
poesie, routine) mimico- =S

filastrocche...) gestuale) = =



N.B.

Vaoltre lacoesistenza passivae crea un
climadi apertura, scambio, rispetto ==
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Da continuita al’insegnamento della

linguainglese con riguardo ai tempi
o € modi dell’infanzia (cfr. Book!)

Include diversi campi di esperienza
e utilizzauna sintesi di approcci

INTERDISCIPLINARITA ® — : .
Prevede la trasmissione di contenuti

nellalingua straniera (L2 &€ mezzo, non
@ solo scopoa!)

Collegaparole e fisicita (codificata),
= canale privilegiato nel mondo dell’infanzia

E unavalida occasione di incontro con le
tecnologiedigitali e i nuovi media







